WYAGANIA EDUKACYJNE Z INFORMATYKI

Klasa 7
Temat lekcji, Nr \Wymagania programowe
Lp odniesienie do lekcji w Ponadpodstawowe Podstawowe
' podstawy | podreczni Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena d i Ocena niedostat
programowej KU cena celujaca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna cena dopuszczajaca cena niedostateczna
Rozdzial 1. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
W sposob swiadomy i W sposob swiadomy Wykorzystuje wiedzg do Wykorzystuje zdobyta Z pomocg nauczyciela Nawet z pomoca
tworczo wykorzystuje wykorzystuje wiedze do poszerzenia wlasnych wiedze do wykorzystuje zdobyta nauczyciela nie
wiedz¢ do poszerzenia poszerzenia wlasnych zainteresowan i rozwigzywania wiedze do rozwigzywania | wykorzystuje zdobytej
wilasnych zainteresowan i zainteresowan i rozwiagzywania problemow. problemow. wiedzy do rozwigzywania
rozwigzywania problemow. | rozwigzywania problemow. Wykorzystuje Wykorzystuje problemow.
W sposob tworczy problemow. Wykorzystuje wiadomosci 1 wiadomosci 1 Nawet z pomoca
wykorzystuje wiadomosécii | Wykorzystuje wiadomosci i umiejetno$ci w znanych umiejetno$ci w znanych nauczyciela nie

Zrozumieé,
przeanalizowaé
i rozwigzac.
Algorytmy i
sposoby ich

umiejetnosci w nowych
sytuacjach.

Rozumie i wyjasnia, co to
jest algorytm, czemu ma
shuzy¢ nauka

wiadomosci i
umiejg¢tnosci w nowych
sytuacjach.

Rozumie i wyjasnia, co to
jest algorytm, czemu ma

umiejgtnosci w
typowych sytuacjach.
Rozumie co to jest
algorytm i czemu ma
shuzy¢ nauka

sytuacjach.

Rozumie co to jest
algorytm.

Formutuje problemy i
okresla plan dziatania.

sytuacjach wylacznie z
pomoca innych.

Wie co to jest algorytm.
Z pomocg formutuje
problemy i okresla plan

wykorzystuje wiadomosci i
umiejetnosci w znanych
sytuacjach.

Nie wie co to jest algorytm.
Nie umie sformutowaé

JavaBlock do
demonstrowania

konstruuje i testuje
algorytmy z

testuje algorytmy z
wykorzystaniem

wykorzystaniem
oprogramowania.

algorytmy liniowe z
wykorzystaniem

proste algorytmy liniowe
z wykorzystaniem

1. zapisywania Lekcjal. | konstruowania algorytmow | stuzy¢ nauka konstruowania Wie, ze s3 etapy dziatania. problemu i wyznaczy¢
i kiedy moze by¢ konstruowania algorytmow. rozwigzywania Z pomocag wypowiada si¢ | planu dziatania.
wykorzystywana. algorytmow. Formutuje problemy, problemow. o etapach rozwigzywania | Nie wie, ze sg etapy
Podstawa Swiadomie i twérczo Swiadomie formutuje okresla plan dziatania i Wraz z innymi problemow. rozwigzywania problemow.
programowa: 1.1, formutuje problemy, problemy, okresla plan wyznacza efekt koncowy. | konstruuje opisy stowne, | Z pomoca konstruuje Nie potrafi konstruowac
1.5, 111.3,1V.1 okresla plan dziatania i dzialania i wyznacza efekt | Wie, jakie sa etapy listy krokéw i schematy opisy stowne, listy opisow stownych, listy
wyznacza efekt koncowy. koncowy. rozwiagzywania blokowe algorytmow. krokow i schematy krokow i schematow
Zna etapy rozwigzywania Zna etapy rozwigzywania problemow. blokowe algorytmow. blokowych algorytmow.
problemow i rozumie cel problemow. Konstruuje opisy stowne,
ich okreslania. Swiadomie konstruuje listy krokow i schematy
Swiadomie i twérczo opisy stowne, listy krokéw | blokowe algorytmow.
konstruuje opisy stowne, i schematy blokowe
listy krokow i schematy algorytmow.
blokowe algorytméw.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rodzaje Samodzielnie i tworczo Samodzielnie konstruuje Samodzielnie konstruuje Samodzielnie konstruuje | Z pomoca konstruuje Nie potrafi konstruowaé
algorytmow konstruuje rézne rodzaje rozne rodzaje algorytméw. | wybrane rodzaje znane algorytmy. znane algorytmy. algorytméw nawet z
2 Lekci algorytmow. Konstruuje algorytmy algorytmow. Konstruuje algorytmy Z pomoca konstruuje pomoca nauczyciela.

. ekcja 2. . e f - . L . RO
Podstawa Wyjasnia innym jak liniowe, warunkowe i Konstruuje algorytmy liniowe. algorytmy liniowe. Nie podejmuje prob
programowa: 1.1, konstruowa¢ algorytmy iteracyjne. liniowe oraz wybrane konstruowania
1.5, 111.3,IV.1 liniowe, warunkowe i algorytmy warunkowe i algorytmow.

iteracyjne. iteracyjne.
Stosowanie Lekcja Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
3. programu 3 Swiadomie i tworczo Swiadomie konstruuje i Konstruuje algorytmy z Konstruuje proste Z pomoca konstruuje Nie podejmuje prob

konstruowania algorytméw
z wykorzystaniem




Temat lekcji, Nr \Wymagania programowe
Lp odniesienie do lekcji w Ponadpodstawowe Podstawowe
' podstawy | podreczni Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena d i Ocena niedostat
programowej A cena celujaca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna cena dopuszczajaca cena niedostateczna
dzialania wykorzystaniem oprogramowania. We wspotpracy z innymi oprogramowania. oprogramowania. oprogramowania.
algorytmow oprogramowania. Analizuje skonstruowane analizuje skonstruowane We wspdtpracy z innymi | Z pomocg analizuje Nie podejmuje prob
Samodzielnie analizuje algorytmy. algorytmy. analizuje wybrane wybrane algorytmy. analizowania zadnych
Podstawa skonstruowane algorytmy. Wyrdznia si¢ sposrod Bierze czynny udziat w algorytmy. Biernie uczestniczy w algorytmow.
programowa: 1.1, Przewodniczy pracy innych podczas pracy pracy zespotowe;. Bierze udziat w pracy pracy zespotowej. Niechetnie uczestniczy w
1.4, 11.1, 1.3, IV.1 zespotowej i podejmuje zespotowej. zespotowej. pracy zespotowej.
trafne decyzje podczas
konstruowania
algorytmow.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Przetwarzanie Rozumie, wyjasnia innym i | Rozumie i stosuje w Stosuje w praktyce We wspdlpracy z innymi | Z pomocg stosuje w Nie podejmuje prob
informacji przez stosuje w praktyce sposoby | praktyce sposoby sposoby przeliczania stosuje w praktyce praktyce sposoby przeliczania liczb z
komputer. przeliczania liczb z przeliczania liczb z liczb z systemu sposoby przeliczania przeliczania liczb z systemu dziesigtkowego na
Komputerowe Lekcja systemu dziesigtkowego na | systemu dziesiatkowego dziesigtkowego na liczb z systemu systemu dziesigtkowego dwojkowy i odwrotnie.
reprezentacje 4 dwojkowy i odwrotnie. na dwojkowy i odwrotnie. | dwojkowy i odwrotnie. dziesigtkowego na na dwojkowy i Nie wie na czym polega
danych ' Wie na czym polega, kiedy | Wie na czym polega i jak Wie jak stosowaé w dwojkowy i odwrotnie. odwrotnie. stosowanie szyfru Cezara.
Podstawa powstat i jak stosowaé w stosowac w praktyce szyfr | praktyce szyfr Cezara. We wspoltpracy z innymi | Z pomocg stosuje szyfr
programowa: 1.3, praktyce szyfr Cezara. Cezara. stosuje szyfr Cezara. Cezara.
1.3
5. Podsumowanie rozdziatu 1. , Projekty, debaty, prezentacje”
Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
Lp odniesienie do lekcji w Ponadpodstawowe Podstawowe
' podstawy podreczni Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena d ' Ocena niedostat
programowej KU ujaca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna cena dopuszczajaca cena niedostateczna
Rozdzial 2. Programowanie i rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Animacje postaci,
czyli jak
programowac

w Scratchu

Podstawa
programowa: 1.4,
1.5, 11.2, 111.3, IV.1

Lekcja

Rozumie i wyjasnia innym
na czym polega praca w

Scratchu oraz jak korzystaé

z polecen zawartych na
bloczkach.

Samodzielnie i tworczo
realizuje projekty
polegajace na animacji
obiektow.

Samodzielnie i tworczo
wykonuje ¢wiczenia
thumaczac sens
podejmowanych dziatan.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespolowej; przewodniczy

Rozumie na czym polega
praca w Scratchu oraz jak
korzysta¢ z polecen
zawartych na bloczkach.
Samodzielnie realizuje
projekty polegajace na
animacji obiektow.
Samodzielnie wykonuje
¢wiczenia thumaczac sens
podejmowanych dziatan.
Aktywnie uczestniczy w
pracy zespotowe;j.

Rozumie jak, i korzysta z
polecen zawartych na
bloczkach Scratcha.
Samodzielnie realizuje
proste projekty
polegajace na animacji
obiektow.

Samodzielnie wykonuje
¢wiczenia zwiazane z
tematem.

Bierze udziat w pracy
zespolowej.

Wie jak korzysta¢ z
polecen zawartych na
bloczkach Scratcha.

We wspoltpracy z innymi
realizuje ¢wiczenia
polegajace na animacji
obiektow.

We wspétpracy z innymi
wykonuje ¢wiczenia
zwigzane z tematem.
Biernie uczestniczy w
pracy zespotowe;j.

Z pomocg korzysta z
polecen zawartych na
bloczkach Scratcha.

Z pomocag realizuje proste
¢wiczenia polegajace na
animacji obiektow.

Z pomoca wykonuje
¢wiczenia zwigzane z
tematem.

Niechetnie uczestniczy w
pracy zespotowe;j.

Nie korzysta z polecen
zawartych na bloczkach
Scratcha.

Nie podejmuje prob
wykonania ¢wiczen
zwigzanych z tematem.
Nie uczestniczy w pracy
zespotowej.




Temat lekcji, Nr \Wymagania programowe
Lp odniesienie do lekcji w Ponadpodstawowe Podstawowe
' podstawy | podreczni Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena d ' Ocena niedostat
programowej KU ujaca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna cena dopuszczajaca cena niedostateczna
pracy zespolowe;j.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i tworczo Samodzielnie formutuje Samodzielnie formutuje We wspotpracy z innymi | Z pomocg formutuje Nie podejmuje prob
formutuje problemy, problemy, okresla plan problemy i okresla plan formutuje problemy i problemy i okresla plan formutowania problemow i
okresla plan dziatania i dziatania i wyznacza efekt | dziatania. okre$la plan dziatania. dziatania. okreslania planu dziatania.
wyznacza efekt koncowy. koncowy. Samodzielnie konstruuje We wspolpracy z innymi | Z pomoca Konstruuje Nie konstruuje algorytmow
Samodzielnie i tworczo Samodzielnie konstruuje algorytmy sterowania konstruuje algorytmy algorytmy sterowania sterowania obiektami na
konstruuje algorytmy algorytmy sterowania obiektami na ekranie z sterowania obiektami na | obiektami na ekranie z ekranie z wykorzystaniem
Programowanie sterowania obiektami na obiektami na ekranie z wykorzystaniem ekranie z wykorzystaniem srodowiska Scratch.
zdarzen W progra- ekranie z wykorzystaniem wykorzystaniem $rodowiska Scratch. wykorzystaniem srodowiska Scratch. Nie analizuje poprawnosci
mie Scratch Lekcja srodowiska Scratch oraz srodowiska Scratch oraz Analizuje poprawno$¢ srodowiska Scratch. Z pomocg analizuje konstrukcji danego
7 6 wyjasnia innym wyjasnia innym konstrukcji danego Wraz z innymi analizuje | poprawnos$¢ konstrukeji algorytmu i sposobu
' ' podejmowane dziatania. podejmowane dziatania. algorytmu i sposob poprawnos¢ konstrukcji danego algorytmu i dokonania ewentualnej
Podstawa Samodzielnie analizuje Samodzielnie analizuje dokonania ewentualnej danego algorytmu i sposob dokonania korekty.
programowa: 1.4, poprawno$¢ konstrukcji poprawno$¢ konstrukcji korekty. sposob dokonania ewentualnej korekty. Nie uczestniczy w pracy
1.5, 11.2, 111.3, IV.1 danego algorytmu i sposob | danego algorytmu i sposob | Bierze udziat w pracy ewentualnej korekty. Niechetnie uczestniczy w | zespotowe;j.
dokonania ewentualnej dokonania ewentualnej zespotowej. Biernie uczestniczy w pracy zespolowe;j.
korekty oraz wyjasnia te korekty. pracy zespotowej.
czynnosci innym. Aktywnie uczestniczy w
Aktywnie i tworczo pracy zespotowe;j.
uczestniczy w pracy
zespotowej; przewodniczy
pracy zespolowe;j.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Jak Samodzielnie i tworczo Samodzielnie konstruuje Samodzielnie konstruuje We wspdtpracy z innymi | Z pomoca konstruuje
zaprojektowad konstruuje algorytmy algorytmy sterowania algorytmy sterowania konstruuje algorytmy algorytmy sterowania Nie uczestniczy w pracy
komiks w pro- sterowania obiektami na obiektami na ekranie do obiektami na ekranie do sterowania obiektami na | obiektami na ekranie do zespotowej.
gramie Scratch? Lekcja ekranie do zaprojektowania | zaprojektowania komiksu zaprojektowania komiksu | ekranie do zaprojektowania komiksu | Nie podejmuje zadnych
8 7 komiksu oraz wyjas$nia oraz wyjasnia innym w Scratchu. zaprojektowania w Scratchu. dziatan podczas realizacji
' ' innym podejmowane podejmowane dziatania. Bierze udziat w pracy komiksu w Scratchu. Niechgtnie uczestniczy w | ¢wiczen i projektow w
Podstawa dziatania. Aktywnie uczestniczy w zespolowej. Biernie uczestniczy w pracy zespotowe;j. Scratchu.
programowa: 1.4, Aktywnie i tworczo pracy zespolowe;j. pracy zespolowe;j.
1.5, 1.1, 11.2, 1113, uczestniczy w pracy
V.1 zespotowej; przewodniczy
pracy zespolowe;j.
Ciekawe projekty Samodzielnie i tworczo Samodzielnie formutuje Poprawnie formutuje We wspodlpracy z innymi | Z pomoca formutuje Nawet z pomoca nie
. formutuje algorytmy algorytmy wedlug planu. algorytmy wedtug planu. formutuje algorytmy algorytmy wedtug planu. formutuje algorytméw
W programie . . / .
Scratch wedtug planu. ' Wykorzystuje posmdane} Konstruuje Wybrane_ wedhug planu. ) ) Z pomoca konstruuje w_ediu_g planu.
Lekcja Tworczo wykorzystuje wiedzg do konstruowgma alg_orytm)_/ sterowania We wspdtpracy z innymi wybrane _algor_ytmy ) Nie wie jak dokona(’;
9 8 posiadang wiedzg do algorytmow sterowania obiektami na ekranie z konstruuje wybrane sterowania obiektami na analizy poprawnosci
' ' konstruowania algorytméow | obiektami na ekranie z wykorzystaniem algorytmy sterowania ekranie z konstrukcji algorytmu.
Podstawa S f . . : d ) . . . .
programowa: 1.4 sterowania obiektami na Yvykorzystamem Srodowiska Scratch. obiektami na_ekrame z Yvykorzystamem Nie uczestniczy w pracy
! ekranie z wykorzystaniem $rodowiska Scratch. Samodzielnie analizuje wykorzystaniem srodowiska Scratch. zespotowe;j.
1.5, 11.1, 11.2, 111.3, . . P o o . . : S
V.1 srodowiska Scratch. Samodzielnie analizuje poprawnos¢ konstrukcji srodowiska Scratch. Z pomocg analizuje

Samodzielnie analizuje

poprawnos¢ konstrukcji

algorytmu.

We wspétpracy z innymi

poprawnos¢ konstrukcji




Temat lekcji, Nr \Wymagania programowe
Lp odniesienie do lekcji w Ponadpodstawowe Podstawowe
' podstawy | podreczni Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena d ' Ocena niedostat
programowej A ujaca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna cena dopuszczajaca cena niedostateczna
poprawno$¢ konstrukcji algorytmu i wykonuje Bierze udziat w pracy analizuje poprawnos¢ algorytmu.
algorytmu, wykonuje ewentualng korekte. zespotowej. konstrukcji algorytmu. Niechetnie uczestniczy w
ewentualng korekte i Aktywnie uczestniczy w Biernie uczestniczy w pracy zespotowej.
wyjasnia innym pracy zespolowe;j. pracy zespotowe;j.
podejmowane czynnosci.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej; przewodniczy
pracy zespotowe;j.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Zna zasady pracy z Zna zasady pracy z Wie na czym polega Uczestniczy w Biernie uczestniczy w Nie uczestniczy w
Pythonem i wyjasnia je Pythonem. praca z Pythonem. ¢wiczeniach zwigzanych | ¢éwiczeniach zwigzanych ¢wiczeniach zwigzanych z
innym. Samodzielnie formutuje Poprawnie formutuje z wykorzystaniem z wykorzystaniem wykorzystaniem Phytona.
Samodzielnie i tworczo algorytmy wedlug planu. algorytmy wedtug planu. Phytona. Phytona. Nawet z pomoca nie
formutuje algorytmy Samodzielnie konstruuje Samodzielnie konstruuje We wspolpracy z innymi | Z pomocg formutuje formutuje algorytméw
wedhug planu. algorytmy w Pythonie oraz | algorytmy w Pythonie. formutuje algorytmy algorytmy wedlug planu. | wedhug planu.
Wprowadzenie Samodzielnie i tworczo objasnia innym Samodzielnie analizuje wedtug planu. Z pomocg konstruuje Nie konstruuje algorytmow
do programowania konstruuje algorytmy w podejmowane czynno$ci. poprawnos¢ konstrukeji We wspOlpracy z innymi | algorytmy w Pythonie. w Pythonie.
w jezyku Python Lekcja Pythonie oraz objasnia Samodzielnie analizuje algorytmu. konstru_uje algorytmy w Z pomocg analizuje Nie wie jak dokona¢
10 9 innym podejmowane poprawnos¢ konstrukeji Bierze udziat w pracy Pythonie. poprawnos¢ konstrukcji analizy poprawnos$ci
' ' czynnosci. algorytmu i wykonuje zespotowej. We wspolpracy z innymi | algorytmu. konstrukeji algorytmu.
Podstawa Samodzielnie analizuje ewentualng korekte. analizuje poprawnos¢ Niechetnie uczestniczy w | Nie uczestniczy w pracy
programowa: 11.1, poprawno$¢ konstrukcji Aktywnie uczestniczy w konstrukcji algorytmu. pracy zespotowej. zespotowe;j.
111.3, IV.1 algorytmu, wykonuje pracy zespotowej. Biernie uczestniczy w
ewentualna korekte i pracy zespotowe;j.
wyjasnia innym
podejmowane czynnosci.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej; przewodniczy
pracy zespotowe;j.
Cwiczenia w Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
programowaniu Samodzielnie i tworczo Samodzielnie wykonuje Samodzielnie wykonuje We wspdlpracy z innymi | Z pomoca wykonuje Nie wykonuje zadnych
z wykorzystaniem Lekcja wykonuje ¢wiczenia ¢wiczenia konstruujac ¢wiczenia konstruujac wykonuje ¢wiczenia ¢wiczenia konstruujac ¢wiczen z wykorzystaniem
11. |jezyka Python 10. konstruujac algorytmy w algorytmy w Pythonie oraz | algorytmy w Pythonie. konstruujac algorytmy w | algorytmy w Pythonie. Pythona.
Podstawa Pythonie oraz objasnia objasnia innym zasadno$¢ Pythonie.
programowa: |.2a, innym zasadno$¢ kolejnych | kolejnych krokow.
1.1, 111.3, IV.1 krokow.
Jak rozwigzywac Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
problemy z Tworczo wykorzystuje Samodzielnie pracuje w Pracuje w arkuszu We wspdlpracy z innymi | Z pomoca pracuje w Nie podejmuje pracy w
wykorzystaniem Lekcja mozliwos$ci arkusza arkuszu kalkulacyjnym z kalkulacyjnym z pracuje w arkuszu arkuszu kalkulacyjnym z arkuszu kalkulacyjnym.
12. prkusza 11. kalkulacyjnego Excel oraz wykorzystaniem Excela i wykorzystaniem Excela i kalkulacyjnym z wykorzystaniem Excela. Nie wie i nie rozumie na

kalkulacyjnego

pracy w chmurze.
Wykorzystujac mozliwosci
arkusza kalkulacyjnego

pracy w chmurze.
Samodzielnie wykonuje w
arkuszu kalkulacyjnym

pracy w chmurze.
Po objasnieniach
nauczyciela samodzielnie

wykorzystaniem Excela i
pracy w chmurze.
We wspétpracy z innymi

Z pomoca wykonuje w
arkuszu kalkulacyjnym
¢wiczenia z

czym polega w arkuszu
kalkulacyjnym
adresowanie komorek.




Temat lekcji, Nr \Wymagania programowe
Lp odniesienie do lekcji w Ponadpodstawowe Podstawowe
' podstawy podreczni . . .
programowej A Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena dopuszczajaca Ocena niedostateczna
Podstawa samodzielnie wykonuje ¢wiczenia z wykonuje w arkuszu wykonuje w arkuszu wykorzystaniem
programowa: 1.4, réznorodne ¢wiczenia z wykorzystaniem kalkulacyjnym ¢wiczenia | kalkulacyjnym proste adresowania wzglednego.
1.5, 11.3c, 111.3, IV.1 wykorzystaniem adresowania wzglgdnego, z wykorzystaniem ¢wiczenia z
adresowania wzglednego, bezwzglednego i adresowania wzglednego, | wykorzystaniem
bezwzglednego i mieszanego. bezwzglednego i adresowania
mieszanego. mieszanego. wzglednego,
bezwzglednego i
mieszanego.
Prezentowanie Uczen: _ ‘ _ Uczen: o ) Uczen: Uczen: ) _ Uczen: ) U_czer'l: _ _
danych i wynikéw ) Wykorzystuje mo_lewos'c1 Samodzielnie WSt?lWIa Po'wst'f;pr}ych ‘ We ws_p()ipracy zinnymi | Z pomoca wstaw1§1 Nie umie wstawiac ‘
W postaci wykresu Lekcja arkusza kalkulacyjnego wykresy prezentujgce dane | objasnieniach nauczyciela | wstawia wykresy wykresy prezentujgce wykresow prezentujgcych
13. Podstawa 12. samodzielnie wstawiajac i wyniki oraz je formatuje. | samodzielnie wstawia prez;n_tujqce_danei ) dane i wynlkl oraz je dane i wyniki oraz ich
programowa: 1.4 yvykrf?sy preze?ntujalce da_ne wykr@sy pr_ez_entuja,_ce wyniki oraz je formatuje. | formatuje. formatowac.
15 113c 1113 I\} 1 i wyniki oraz je formatuje dane i wynlkl oraz je
e formatuje.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i tworczo Samodzielnie formutuje Po wstgpnych We wspolpracy z innymi | Z pomoca nauczyciela Nie wie na czym polega
formutuje algorytmy algorytmy wedtug planu. objasnieniach formutuje formutuje algorytmy lub innych uczniow formutowanie algorytmow
Kalkulujemy koszty wedhug plan_u. Samodzielnie Wprowadza_l algorytmy wedtug planu. wedhug planu. . _ formutuje algorytmy WF:dkug p_lanu_.
wycieczki klasowej Samodzielnie wprowadza dane do arkusza, dokonu je Wprowadza danv_a do We wspolpracy z innymi | wedtug planu. Nie podejmuje pracy w
czyli jak ' dane do arkyszg; poprayvek, usuwa, tworzy i | arkusza, dokonuje Wprowat_iza dane do Z pomocag Wprowadza ar_kuszu kalkulacyjnym.
rozwiazywaé wyquzystgj ac jego koplujg formuty. ‘ poprgvyek, usuwa, tworzy | arkusza i tworzy dane do arkusza i tworzy | Nie potrafi zasFosowaé
problemy mozliwos$ci, dokonuje ) Do obliczen stpsu]e i koplpje fpn_nuly. formu_{y. o formuty. _ ) zadnego ro_dza]u
2 wykorzysta- Lekcja poprayvek, usuwa, tworzy i | roznego ro@za}u Po obj as'.memach ‘ Po ob_]aé_memach _ Z pomoca mnych stosuje ad_ resowania.
14. | niem arkusza 13 koplujg formuty. ‘ adresovv_ame w arlfuszu. naucz'yaela do oblchc?ﬁ naucz_yc1ela do obl_lczer'l adresowanie wzglgdne w Nie uczestmczy w pracy
’ kalkulacyjnego ’ Do obliczef stosuje Aktywnie uczestniczy w stosuje roznego rodzaju stosuje adresowanie arkuszu. zespotowe;j.
roznego rodzaju pracy zespotowe;j. adresowanie w arkuszu. wzgledne w arkuszu. Niechgtnie uczestniczy w
adresowanie w arkuszu Uczestniczy w pracy Biernie uczestniczy w pracy zespotowej.
Podstawa maksymalnie _ 4 zespotowej. pracy zespotowej.
programowa: 1.4 wykorzystujac _moillwoém
15, 11.3¢, 111.3, IV.1 oprogramowania.
' ' ' Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej; przewodniczy
pracy zespolowe;j.
Wykorzystanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
arkusza Samodzielnie i tworczo Samodzielnie analizuje Samodzielnie rozwigzuje | We wspolpracy z innymi | Z pomoca nauczyciela Nie potrafi rozwigzywaé
kalkulacyjnego do analizuje problemy problemy z zakresu problemy z zakresu rozwiazuje problemy rozwiazuje problemy problemow z zakresu
rozwigzywania Lekcja z zakre.su réZpych o réznych Pr;edmiotéw i réznych przefimiotéw z z zakre§u réznych z zakre_su réznych réznych przefjmiot(’)w z
15 problemow 14 przedmiotow i rozwiazuje je | rozwiazuje je z wykorzystaniem arkusza | przedmiotéw z przedmiotow z wykorzystaniem arkusza
" |z zakresu r6znych ' z wykorzystaniem arkusza wykorzystaniem arkusza kalkulacyjnego. wykorzystaniem arkusza | wykorzystaniem arkusza kalkulacyjnego.
przedmiotow kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. Uczestniczy w pracy kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. Nie uczestniczy w pracy
Aktywnie i tworczo Aktywnie uczestniczy w zespotowej. Biernie uczestniczy w Niechgtnie uczestniczy w | zespotowe;j.
Podstawa uczestniczy w pracy pracy zespolowe;j. pracy zespolowe;j. pracy zespolowe;j.

programowa: 1.4,

zespotowej; przewodniczy




Temat lekcji,
odniesienie do

podstawy
programowej

Lp.

Nr

Wymagania programowe

lekcji w

Ponadpodstawowe

Podstawowe

podreczni
ku

Ocena celujaca

Ocena bardzo dobra

Ocena dobra

Ocena dostateczna

Ocena dopuszczajaca

Ocena niedostateczna

1.5, 11.3c, I11.3, IV.1

pracy zespolowe;j.

16. | Podsumowanie rozdziatu 2. ,,Projekty, debaty, prezentacje”

Temat lekcji, Nr \Wymagania programowe
odniesienie do lekcji w Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. podstawy podreczni . . .
programowej KU Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena dopuszczajaca Ocena niedostateczna
Rozdzial 3. Realizacja projektéw z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i tworczo Samodzielnie planuje Planuje dziatania Wspdlnie z innymi Z pomoca planuje Nie umie zaplanowaé
planuje dzialania zwigzane | dziatania zwigzane z zwiazane z tematem zaje¢ | planuje dziatania dziatania zwiazane z dziatan zwigzanych z
z tematem zajec, tematem zajg¢, wyszukuje | i wyszukuje informacje w | zwiazane z tematem tematem zaje¢ oraz tematem.
wyszukuje i selekcjonuje i selekcjonuje informacje réznych zrodiach. zajec¢ oraz wyszukuje wyszukuje informacje w Nie wpisuje tekstow i
informacje w réznych w roznych zrodlach. Po wstepnych informacje w internecie. internecie. obrazow oraz nie
zrodtach. Samodzielnie opracowuje objasnieniach nauczyciela | We wspolpracy z innymi | Z pomocg innych podejmuje dziatan
Projektujemy Samodzielnie ppracowuje zebrane materiaty: opracpwuje zebrang opracgwuje zebrqne opracgwuje zebrqne zwigzanych z )
azetke szkoln zebrane materialy oraz poprawnie wpisuje i materiaty: poprawnie materialy: wpisuje materialy: wpisuje teksty; | redagowaniem gazetki.
g o chowanig i wyjasnia innym formatuje teksty; wpisuje i formatuje teksty; wstawia do tekstu obrazki
;ﬂigacja projektu Lekcja wykonywane czynnosci: stosuje kolumny i teksty; stosujg kolumny; i zdquia;
17 15 poprawnie wpisuje i tabulat_ory; ) stosuje kolumny; ) Wstang_do _tek_stu drukuje caly dokument.
' Podstawa ' forma_ltu1e teksty;_ WstaW|.a~| fqrmgtUJe \'NSIE.IWI'a do tekstu obrazki | obrazki i zdjecia;
programowa: 11.3b stosuje kolumny i obrazki i zdjecia; i zdjecia; sprawdza poprawnosé¢
L4 115, 111 2 Iil 3’ tabulat'or_y; ) umie stosowaé nagtowek, umie stosowaé nagtowek, | ortograficzng
N 1’ I\'/ ’2 V 2’ - wstawia i formatuje stopke i numerowanie stopke; dokumentu;
e obrazki i zdjecia; stron; sprawdza poprawno$é drukuje caty dokument.
umie stosowac naglowek, sprawdza poprawnos¢ ortograficzna dokumentu;
stopke i numerowanie ortograficzng dokumentu; drukuje caty dokument.
stron; drukuje cato$¢ lub
sprawdza poprawno$¢ wybrane strony.
ortograficzng dokumentu;
drukuje cato$¢ lub wybrane
strony.
Projektujemy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
kolaz do gazetki Samodzielnie i tworczo Samodzielnie planuje Planuje prace i podejmuje | We wspdlpracy z innymi | Z pomoca podejmuje Nie podejmuje prac
szkolnej planuje prace i podejmuje prace i podejmuje dziatania zwigzane z podejmuje dziatania dziatania zwigzane z zwigzanych z projektem
za pomoca dziatania zwigzane z dzialania zwigzane z projektem kolazu do zwigzane z projektem projektem kolazu do kolazu do gazetki szkolne;j.
programu Lekcja projektem kolazu do projektem kolazu do gazetki szkolnej. kolazu do gazetki gazetki szkolnej. Nie korzysta z zadnych
18. | graficznego GIMP 16. gazetki szkolnej. gazetki szkolnej. Wykorzystuje wybrane szkolnej. Z pomoca korzysta z narzedzi programu GIMP
Maksymalnie wykorzystuje | Wykorzystuje mozliwo$ci | narzgdzia programu Po wyjasnieniu korzysta | wybranych narzgdzi do realizacji projektu.
Podstawa mozliwo$ci programu programu GIMP do GIMP do realizacji z wybranych narzedzi programu GIMP do
programowa: 1l.2a, GIMP do realizacji realizacji projektu. projektu. programu GIMP do realizacji projektu.
1.4, 11.5, 1.2, 111.3, projektu. realizacji projektu.
V.1, 1V.2, V.2
19 Jak korzystaé Lekcja Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
" | z wirtualnego 17. Samodzielnie pracuje i Samodzielnie pracuje w Wie na czym polega Wspblnie z innymi Tylko z pomocg innych Nie wie na czym polega i




Temat lekcji, Nr \Wymagania programowe
Lp odniesienie do lekcji w Ponadpodstawowe Podstawowe
' podstawy podreczni . . .
programowej KU Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena dopuszczajaca Ocena niedostateczna
dysku OneDrive? wyjasnia innym na czym chmurze i pokazuje, w jaki | praca w chmurze i umie pracuje w chmurze. pracuje w chmurze. nie podejmuje pracy w
polega praca w chmurze sposdb mozna korzysta¢ z | korzysta¢ z ushugi We wspotpracy z innymi | Z pomocg innych chmurze.
oraz pokazuje, w jaki ustugi OneDrive. OneDrive. zapisuje i przenosi pliki i | zapisuje i przenosi pliki i
Podstawa sposob mozna korzysta¢ z Wie w jakim celu zaktada | Wie jak zaktada si¢ konto | foldery z dysku foldery z dysku lokalnego
programowa: 11.3, ustugi OneDrive. si¢ konto Microsoft oraz Microsoft, jak zapisywac lokalnego na wirtualny na wirtualny dysk.
11.4, 111.3 Rozumie i wyjasnia innym | jak wykonaé te¢ czynnos¢, i przenosi¢ pliki i foldery | dysk.
w jakim celu zaklada si¢ jak zapisywac i przenosic¢ z dysku lokalnego na
konto Microsoft oraz jak pliki i foldery z dysku wirtualny dysk.
wykona¢ t¢ czynnosé, jak lokalnego na wirtualny
zapisywac¢ i przenosi¢ pliki | dysk.
i foldery z dysku lokalnego
na wirtualny dysk.
Przechowywanie, Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
przegladanie, Samodzielnie pracuje i Samodzielnie pracuje w Wie na czym polega Wspdlnie z innymi Tylko z pomoca innych Nie wie na czym polega i
udostepnianie wyjasnia innym na czym chmurze i pokazuje, w jaki | praca w chmurze i umie pracuje w chmurze i pracuje w chmurze. nie podejmuje pracy w
i publikowanie Lekcja polega praca w chmurze sposob mozna przechowywac i umie przeglada¢ pliki. chmurze.
20 gazetki z 18 oraz pokazuje, w jaki przechowywac, przeglada¢ pliki
" |wykorzystaniem ' sposob mozna przeglada¢, udostepniac i korzystajac z chmury.
chmury przechowywac, przeglada¢, | publikowa¢ korzystajac z
Podstawa udostepniac i publikowac chmury.
programowa: 11.3b, korzystajac z chmury.
1.4, 111.3,1V.1, V.1
Jak korzystaé Uc_zer'l: Uc_zeﬁ: Uc_zeﬁ: nge_ﬁ: Uczen: ) U?Zél”lli )
2 otwartych zasobéw Wie, co to s3 otwarte Wie, co to sg otwarte Wie, co to sg otwarte Wie jak korzysta¢ z o Z pomoca innych Nie wie jak korzystaci z
sieci? Praca ;asoby sieci oraz wyjasnia zasoby sieci oraz Wjakl zasoby sieci oraz Wjakl 0twartyph zgsobéw sieci. | korzysta z_otv_vartych ot_wartych _zasob(')v&{ sieci.
synC‘h roniczna ) innym w ]gkl sposob _ sposob ngna z n‘1c‘h sposob mozna z nich Rozumie pojecie praca Zasobow sieci. Nie rozumie co to jest i na
W chmurze Lekcja mozna z nich korzysta¢ ina | korzystaé i na jakiej ko_rzystac’. synchroniczna w Z pomoca wyjasnia czym pol_ega praca
21. 19. jakiej licencji sa licencji sa udostepniane. Wie na czym polega chmurze. pojecie praca synchroniczna w chmurze.
Podstawa udostepniane. Rozumie co to jest i na praca synchroniczna w synchroniczna w
programowa: I1.5 Rozumie co to jest i na czym polgga praca chmurze. chmurze.
N3 V1 V2 V’ 1 czym polgga praca synchroniczna w chmurze.
V.é V 3' T synchroniczna w chmurze
o oraz wyjasnia to innym.
Projektujemy Uczen: o ) Uczen: o ) Uczer'}: Uczen: ' ) Uczen: ) U;zer’l:
zaproszenie. Samod2|e_ln ie pIanl_JJe etapy | Samodzielnie p_Iar}UJe _ Plgnlye etapy pracy; We wspolpracy z innymi | Z pomoc planuje etapy Nie potrafi plqnov_va(_i
Korzystanie z pracy; dzieli zada}me etapy pracy; dzne_ll zadanie | dzieli _zadame gléwny na pla}nqje etap_y pracy; pracy; dzieli zade}nle etapéW pracy i dzieli¢
edytora tekstu Word gtéwny na zadania gtéwny na zadania zadania 'cza(gtkowe. ) dzieli .zadame gléwny na | gléwny na zadania zadama gléownego na
czy praca Lekcja czqstkowg oraz pomaga w czqstkov_ve. ) ) Samod.ZIeInle W.s.kaZUJe zadania czqstkowe?. ) czastkowe. ) zaflama czastkowe.
22 |wechmurze? 20 planowa_nlu Ppracy innym. Samodzielnie wskazuje zrodia m_f(?rmacy oraz We wspotpracy z innymi | Z pomoca wskazuje Nie potrafi wskaza¢ zrodet
' ’ ' Samodzielnie wskazuje zrédta informacji, gromadzi informacje. wskazuje zrodta zrodta informacji oraz informacji oraz gromadzi¢
Podstawa zrodta in_formacji, ) gromadzi_i przetwarza !nformacji oraz gromadzi | gromadzi informacje. informacji.
programowa: 11.3b groma_dzu przetwarza i informacje pochodzace z informacje.
04 115 1113 IV 1’ selekcjonuje informacje roznych zrodet.
I\).Z’, VZI.’, V..2 o pochodzace z r6znych

zrodet.




Temat lekcji, Nr \Wymagania programowe
L odniesienie do lekcji w Ponadpodstawowe Podstawowe
P podstawy podreczni . . .
programowej KU Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena dopuszczajaca Ocena niedostateczna
Grafika Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
W zaproszeniu — Samodzielnie i tworczo Samodzielnie planuje Planuje prace i podejmuje | We wspdlpracy z innymi | Z pomoca podejmuje Nie podejmuje prac
fotomontaz w planuje prace i podejmuje prace i podejmuje dziatania zwigzane z podejmuje dziatania dziatania zwigzane z zwigzanych z projektem
programie Lekcia dzialania zwigzane z dzialania zwigzane z projektem grafiki w zwigzane z projektem projektem grafiki w grafiki w zaproszeniu.
23 graficznym GIMP 21 ) projektem grafiki w projektem grafiki w zaproszeniu. grafiki w zaproszeniu. zaproszeniu. Nie korzysta z zadnych
' ' zaproszeniu. zaproszeniu. Wykorzystuje wybrane Po wyjasnieniu korzysta | Z pomocg korzysta z narzedzi programu GIMP
Podstawa Maksymalnie wykorzystuje | Wykorzystuje mozliwosci | narzedzia programu z wybranych narzedzi wybranych narzedzi do realizacji projektu.
programowa: 11.3a, mozliwo$ci programu programu GIMP do GIMP do realizacji programu GIMP do programu GIMP do
1.4, 11.5, 111.3, IV.1, GIMP do realizacji realizacji projektu. projektu. realizacji projektu. realizacji projektu.
IV.2,V.1,V.2 projektu.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i tworczo Samodzielnie dzieli Dzieli zadanie glowne na | We wspolpracy z innymi | Z pomocg wyszukuje Nie podejmuje prac
dzieli zadanie glowne na zadanie glowne na zadania | zadania czastkowe i gromadzi materialy do informacje potrzebne do zwigzanych z
zadania czastkowe, okresla | czastkowe, okre$la zadania | gromadzi materiaty. projektu. prezentacji danego gromadzeniem materialow
zadania w ramach swojej w ramach swojej grupy i Wyszukuje i gromadzi We wspotpracy z innymi | zagadnienia. do projektu.
Realizacia proiektu grupy i gromadzi gromadzi materiaty. informacje potrzebne do wstawia do slajdow Z pomoca wstawia do Nie potrafi korzysta¢ z
Moia mii ‘Sgo vfms,c, materialy. Woyszukuje, gromadzi i prezentacji danego teksty, grafike i dzwigki; | slajdow teksty, grafike i programu do tworzenia
dav{/nie' ii{z'é o Samodzielnie wyszukuje, analizuje informacje zagadnienia. stosuje animacje do dzwieki; stosuje animacje | prezentacji
tworzeJn ie b gromadzi i analizuje potrzebne do prezentacji Korzysta z mozliwosci wstawionych obiektow i do wstawionych multimedialnych.
rezentaci informacje potrzebne do danego zagadnienia. programu do tworzenia zapisuje prezentacje. obiektow i zapisuje Nie uczestniczy w pracy
Enultime djialne' prezentacji danego Samodzielnie korzysta z prezentacji Biernie uczestniczy w prezentacje. zespotowe;.
Gromadzenie 1. Lekcia zagadnienia. mozliwo$ci programu do multimedialnych: pracy zespotowe;j. Niechetnie uczestniczy w
24 selekc'onowahie 2 ) Tworczo wykorzystuje tworzenia prezentacji wstawia do slajdow pracy zespotowe;.
’ i rzet{/v arzanie ' mozliwo$ci programu do multimedialnych: wstawia | teksty, grafike i dzwieki;
inpformac'i tworzenia prezentacji do slajdow teksty, grafik¢ i | stosuje animacje do
) multimedialnych: wstawia dzwieki oraz odpowiednio | wstawionych obiektow i
Podstawa do slajdow teksty, grafikgi | je formatuje; tworzy zapisuje prezentacje.
rogramowa: 1.5 dzwigki oraz odpowiednio przejécia migdzy slajdami; | Uczestniczy w pracy
ﬂ Sg VAT 5 .II’I 3 je formatuje; tworzy stosuje animacje do zespotowe;j.
I\) 1 'IV. 2’ Vlly vV 2 ' przejscia miedzy slajdami; wstawionych obiektow i
s e stosuje animacje do zapisuje prezentacje.
wstawionych obiektow i Aktywnie uczestniczy w
zapisuje prezentacje. pracy zespolowe;j.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowe;.
25. | Podsumowanie rozdziatu 3. ,,Projekty, debaty, prezentacje”
Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
L odniesienie do lekcji w Ponadpodstawowe Podstawowe
P podstawy podreczni . . .
programowej KU Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena dopuszczajaca Ocena niedostateczna
Rozdzial 4. Poslugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Przestrzeganie prawa i zasad BHP
2% Budowa i funkcje Lekcja Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczeni:
" | sieci 23. Rozréznia i wymienia Rozrédznia i wymienia Wymienia rodzaje i typy Z pomoca wymienia Wie, ze istnieja rozne Nawet z pomoca nie




Temat lekcji, Nr \Wymagania programowe
Lp odniesienie do lekcji w Ponadpodstawowe Podstawowe
' podstawy podreczni . . .
programowej A Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena dopuszczajaca Ocena niedostateczna
komputerowej rodzaje i typy sieci oraz rodzaje i typy sieci oraz sieci. rodzaje i typy sieci. rodzaje i typy sieci. wymienia rodzajow i
objasnia innym na czym wypowiada si¢ na ich Wie co umozliwia praca Wymienia kilka korzy$ci | Z pomoca wymienia typOw sieci.
polega praca w kazdej z temat. w sieci lokalne;j. wynikajacych z pracy w kilka korzysci Nie wymienia zadnych
Podstawa tych sieci. Wyjasnia innym na czym sieci lokalnej. wynikajacych z pracy w korzysci wynikajacych z
programowa: I11.1, Rozumie i wyjasnia innym | polega i co umozliwia sieci lokalnej. pracy w sieci lokalnej.
111.3 znaczenie sieci oraz praca w sieci lokalnej.
wymienia na czym polega i
co umozliwia praca w sieci
lokalnej.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Interesuje si¢ nowinkami Wypowiada si¢ na temat Wymienia kilka nowinek | Omawia zastosowanie Z pomocg omawia Nawet z pomoca nie potrafi
technologicznymi, $ledzi nowinek technologicznych | technologicznych oraz urzadzen do tworzenia zastosowanie urzadzen do | wypowiedzie¢ si¢ na temat
Korzystamy z je, wypowia@a si¢ na ich oraz omawia zastosoyvanie omawia zastosowanig elektronicznygh tekstow, tvvorzeni‘a urzqdzer’} do tworzenia
urzadzen do temat, omawia urzqdzef} do tworzenia urzqdzer'} do tworzenia obrazéVY, dz"w1¢k.(")w, elektromczny(fh tekstow, elektronlcznygh tekstow,
tworzenia zastosowanie urze}(_izeﬁ do elektromczny(fh tekstow, elektronlcznygh tekstow, filmow i animacji. _ obrazévy, dz’_w1¢k.(_')w, obrazév&_/, dz'.w1qk_f’)w,
elektronicznych tworzenia elektronicznych Obrazéw, dziw1¢k§w, obrazé\y, d?ww;kéw, We wsp'éipra‘cy'z innymi | filméw i animacji. ﬁlm(')vy i animacji.
tekstow. obrazw tekst}')w, obrazow, ) filmow ianimacji. filmow i animagji. importuje zdjecia z z pomocg importuje le: wie jak importowaé
diwiek (;w i lmév,v Lekcja dz'yv1¢kf’)_w, filméw i Samodzielnie importuje Importuje zdjecia z aparatu c_yfrowego i zdjecia z aparatu zdjecia z aparatu
27. i animacji7 24 animacji. zdjecia z aparatu aparatu cyfrowego, zapisuje je w pliku oraz cyfrowego i zapisuje jew | cyfrowego i jak zapisywaé
' Samodzielnie importuje cyfrowego, skanuje skanuje dokumenty, korzysta z programow: pliku oraz korzysta z je w pliku oraz korzystac z
Podstawa zdjecia z aparatu ) quumenty, zapisuje je w zapisuje je w pliku, Rejestr_ator dzwieku i programéw: Reje_strator prog_ram(’)_w: Rejgstrator
programowa: 111.2 cyfrowego, SkarI_UJ(? _ pliku, korzysta z kor.zysta z progfaméwz Audacity. dzwigku i Audacity. dzwieku i Audacity.
.3 V.1 IV.2 ' quumenty, zapisuje je w programéw: Reje'strator ReJestr_ator dzwigku i
V1 V 2 ' ' pliku, korzysta z dzwieku i Audacity. Audacity.
B programoéw: Rejestrator
dzwigku, Audacity oraz
wyjasnia innym ich
obshuge.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozumie i wyjasnia innym, | Rozumie i wyjasnia Rozumie, w jakich Wymienia kilka sytuacji, | Wymienia przynajmniej Nie wymienia nawet jednej
w jakich sytuacjach innym, w jakich sytuacjach internauta w ktorych internauta jedna sytuacje, w ktorej sytuacji, w ktorej
internauta moze nie czué sytuacjach internauta moze | moze nie czu¢ si¢ moze nie czuc si¢ internauta moze nie czué internauta moze nie czué
Bezpicczenstwo si¢ bezp?ec‘zny oraz nie czuc si¢ bezpieczny. be_zpieczny. bezpieqzny. o si¢ be;p%egzny. si.? bezpiegzny. o
yfrowa tozsam(;s',c’ uzasadnia, jak unikac tego Wyjasnia na czym pplega Wie na czym polega' Rozumie pojecia: . Po wyjasnieniu Nie rozumie pojeé: etyczne
raz wlasnodé ) typu sytuacji. etyczne postepowanic z etyczne postepowanie z etyczne postepowanic z nauczyciela rozumie postegpowanie z
Lekcja Rozumie i wyjasnia innym informacjami i informacjami i informacjami i pojecia: etyczne informacjami i

28.

ntelektualna

Podstawa
programowa: 1.3,
V.2, V.1,V.2, V.3

25.

na konkretnych
przyktadach na czym
polega etyczne
postepowanie z
informacjami i
poszanowanie wlasno$ci
intelektualne;j.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy

poszanowanie whasnosci
intelektualnej.
Aktywnie uczestniczy w
pracy zespotowe;j.

poszanowanie wlasnosci
intelektualnej.
Uczestniczy w pracy
zespolowej.

poszanowanie whasnosci
intelektualnej.

Biernie uczestniczy w
pracy zespotowe;j.

postepowanie z
informacjami i
poszanowanie wlasno$ci
intelektualnej.
Niechgtnie uczestniczy w
pracy zespolowe;j.

poszanowanie wlasnosci
intelektualnej.

Nie uczestniczy w pracy
zespotowej.




Temat lekcji, Nr \Wymagania programowe
Lp odniesienie do lekcji w Ponadpodstawowe Podstawowe
' podstawy | podreczni Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena d ' Ocena niedostat
programowej A cena celujaca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna cena dopuszczajaca cena niedostateczna
zespotowej.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Szeroko wypowiada si¢ na Wypowiada si¢ na temat Wypowiada si¢ na temat We wspolpracy z innymi | Z pomoca wypowiada si¢ | Nie wypowiada si¢ na
temat faktow z historii faktow z historii faktow z historii wypowiada si¢ na temat na temat faktow z historii | temat faktéw z historii
Rozwoj informatyki oraz wyjasnia informatyki oraz wyjasnia | informatyki oraz wie na faktoéw z historii informatyki. informatyki.
informatyki na na co wplywa postep w na co wplywa postep w co wplywa postep w informatyki. Z pomoca wymienia Nie wymienia zadnych
przestrzeni lat. komputeryzacji i komputeryzacji i komputeryzacji i Wymienia kilka kilka przyktadow przyktadow zastosowan
Przyktady Lekcja upowszechnieniu internetu. | upowszechnieniu upowszechnieniu przyktadow zastosowan zastosowan informatyki. informatyki.
29. | zastosowan 26. Zna i omawia przyklady internetu. internetu. informatyki.
zastosowan informatyki w Wymienia przyktady Wymienia przyktady
Podstawa roéznych dziedzinach zycia i | zastosowan informatyki w | zastosowan informatyki
programowa: 1.5, zawodach oraz wymieniai | réznych dziedzinach zycia | oraz negatywne i
1.3, V.3, IV.4 omawia negatywne i i zawodach oraz wymienia | pozytywne aspekty
pozytywne aspekty negatywne i pozytywne rozwoju informatyki.
rozwoju informatyki aspekty rozwoju
informatyki.
30. | Podsumowanie rozdziatu 4. ,,Projekty, debaty, prezentacje”
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